®VA BRATRI

* PROMO: KRALOVSTI RADCI -
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TIMTO ROZSIRENIM VCHAZI DO HRY DALSI POSTAVY, RADCI.
KAZDY RADCE MA JINY EFEKT A JE SPECIALIZOVANY
NA NEJAKOU CINNOST - HERNI VYHODU.
TUTO HERNI VYHODU MUZE HRAC VE HRE VYUZIVAT PO CAS,
7 KDY MU JE RADCE NAKLONEN.
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Obsah rozsireni:

9 karet radct (ve tfech barvach - Zlutd, seda, zelena)

- Priprava hry -

Karty radct otocte licem dolt a zamichejte. Vyberte od kazdé barvy (podle krajiny na zadni strané)
jednu kartu radce (celkem 3 karty). Zbylé karty radct odlozte do krabice, nebudou ve hfe potieba.
Tti takto nahodné vybrané karty radctl otocte licem vzhiru a polozte je do tzv. ,neutralni polohy”
k okraji stolu tak, aby byly orientovany vi¢i obéma hrac¢tim dle obrazku nize.

Zbytek hry pripravte dle zakladnich pravidel.
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KOMU JE RADCE NAKLONEN??

Hradi sedi u stolu naproti sobé. Orientace karty radce znadi prislusnost k hradi, tzn. ktery hra¢ muaze
efekt karty radce pfi he vyuzivat. V pribéhu hry se zména orientace, a tedy i prislusnost k hraci miize
meénit dle podminek popsanych nize.

Priklad: Nyni je Lukostielec naklonén
Jindrichovi, ktery muze vyuzivat jeho
specialni schopnosti.

Pokud je karta radce polozena v neutralni poloze, nepfislusi nikomu, zadny z hrac¢t nemze vyuzivat
dany efekt.

Pokud je karta orientovana k hraci mize vyuzivat jeji efekt. Pokud je karta orientovana opac¢né (,vzhiru
nohama"), vyuziva efekt protihrac.

JAK SI HRAC NAKLONI RADCE NA SVOJI STRANU?

Kazdy radce ma pfislusnou barvu. Radce pfislusné barvy si hra¢ nakloni na svoji stranu tak, ze bude
mit vice vlastnich postavenych budov na karti¢kach odpovidajici barvy nez protihrac. lhned jak tato
situace nastane muze hra¢ zménit orientaci karty radce v pfislusné barvé smérem k sobé a okamzité
zadit pouzivat jeho efekt.

Pokud dosahnou hraci stejného poctu postavenych budov téze barvy, otoci kartu radce v pfislusné
barvé do neutralni polohy — to znamena tento efekt nemize vyuzivat ani jeden z hraca.



- €fekty jednotlivych rddctr -

Mnich - Pisarka — Biskup Rolnice

Pokud hradi ztistane tento radce naklonén Hraé maze jako surovinu pro stavbu
do konce hry, ziska pri bodovani + 3 body. vyuzit i surovinu aktualné zobrazenou
na vrchu hromadky karticek budov.

Vojak Rytir Pastevec

Hraé maze 1krat za tah Hraé maze 1krat za tah Hraé maze misto brani karticky
udélat jeden pohyb vlastni vymeénit pozici svoji druziny budovy z nabidky krale vzit
druziny navic (pohnout s protihra¢ovou druzinou, vrchni karti¢ku budovy
s druzinou i v pripadé, ze ktera stoji na sousedicim z hromadky budov.
se jiz v tomto tahu hybala). poli. Na tuto karti¢ku se predem

miuze tajné podivat a teprve
poté se rozhodnout, zda si ji
vezme ¢i nikoli.

V pripadé, ze si rozhodne
karti¢ku budovy vzit, musi oto¢it
zeton kralovského stitu.
Jestlize se hra¢ rozhodne
karti¢ku budovy si nevzit, vrati ji
zpét na spole¢nou hromadku.

Lukostrelec Kusnik

Hraé muze stavét budovy Hraé maze pti pohybu své druziny 1krat
na sousednich polich za tah preskocit soupefovu druzinu -
kolem libovolné protihracovy jednim pohybem se postavit az za ni. %
druziny. Hraé musi pokracovat ve stejné linii

pohybu.



