Varlanta pro hréde

V jednom hraci budete Hadaru hrat s virtudlnim protivnikem, kterého budete sami spravovat. Pokud neni
uvedeno jinak, plati béznd pravidla hry.

Pro tuto variantu nepotrebujete hraci plan, oproti béznym pravidliim plati nasledujici zmeny:

Hraci karty: I
- Zamichejte zvlast karty kazdé barvy pro epochu 1 a vezmete od kazdé
barvy po 2 kartdch, techto peét dvojic polozte doprostied stolu. 2

- Vezmete dalsi 2 karty od kazdé barvy a zamichejte je dohromady. Tento balicek karet riiznych barev
budete potrebovat ve fazi B.

- Zbylé karty epochy 1 vratte do krabice.

Kolonie: TR
- Roztridte 25 desticek kolonii dle béznych pravidel. _— [

- Kazdy sloupecek zvlast zamichejte a polozte z néj 2 kolonie doprostied stolu.

- Zbylé kolonie vratte do krabice.

Hraci potieby hracii:

- Polozte pred sebe 2 desky hrace - jednu pro sebe a jednu pro virtudlniho hrace.

- Zamichejte 5 startovnich karet a nahodne doberte jednu pro sebe a jednu pro virtualniho LY
hrace. Vyberte si, kterou stranu (A ¢i B) startovni karty chcete pouzit, pripravte obé desky hracii | MMEER,
a vezmete si mince z banku. Virtudlni hra¢ mince nedostane a nikdy v priitbéhu hry nemusi platit.

- Zamichejte 8 bonusovych zetonti pro virtudlniho hrace %1 a polozte je licem dolii vedle jeho desky.

Poznambka: Virtudlni hrac v priibéhu hry ziska mnoho karet, ponechte proto pod jeho deskou dostatek
prostoru.
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Pribeh hey & epochy

V kazdé epose jste zacinajicim hracem, a to bez ohledu na cislo iniciativy na startovni karte.

Faze A:

Namisto nataceni kola si miizete vybrat, ze kterého z 5 balickil si chcete dobirat jako prvni. Kartu, kterou
byste bézne vylozili na vykladaci pole, nyni umistéte pod misto odpovidajici barvy na desce virtualniho
hrace. Virtualni hrac kartu ziskd, aniz by musel platit za jeji porizeni, pozice figurek na stupnicich na jeho
desce upravte dle hodnot pokroku na karte.

Jako obvykle se miizete rozhodnout, zda si druhou kartu poridite, nebo ji prodate.

Tyto kroky opakujte, dokud nerozeberete vsech 5 balickil.

Prijem:
Virtualni hra¢ nedostane z banku zadné mince.
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Kolonie:
Pro vds plati béznad pravidla.

Pokud virtualni hra¢ splni podminky k ziskani desticky kolonie, vezme si desticku s nejvyssi vojenskou silou
a pripoji ji ke své iisi. Desticku tedy otocte spodni stranou vzhiiru a upravte stavy na stupnicich virtualniho
hrace podle vyznacenych hodnot pokroku.

Sochy:

Pro vds plati bézna pravidla.

Pokud virtudlni hrac splni podminky k ziskani sochy, vytesa sochu s nejvyssim kulturnim rozvojem. Vezmete
jeden bonusovy zeton virtudlniho hrace a umistete jej barevnou stranou vzhiiru na vyznacené policko. Poté
upravte stav na stupnici virtudlniho hrace.

Faze B:

Namisto vybirdni karet vylozenych na hracim planu si doberte vrchni 2 karty z balicku karet rtiznych barev,
ktery jste pripravili na zacatku epochy (viz ,Hraci karty“). Jelikoz jsou v balicku karty vsech peti barev, je
mozné, ze si doberete 2 karty riiznych barev.

Pozndambka: Miizete se podivat, v jakém poradi si budete karty dobirat.

Stejné jako ve fazi A musite jednu kartu umistit pod misto odpovidajici barvy na desce virtudlniho hrace
a rozhodnout se, zda si druhou kartu poridite, nebo ji prodate.

Poté si doberte dalsi 2 karty a takto pokracujte, dokud neni rozebran cely balicek 10 karet.

Poznambka: Virtudlni hrac ve fazich A i B ziskd vzdy 5 karet. Na konci hry se musi pod jeho deskou hrace
nachazet 30 karet.

Vyziva lidu:

Virtualni hra¢ nemusi zivit populaci své iiSe, tiroven jeho zemedelstvi tedy nemusi byt shodna s poctem jeho
vylozenych karet nebo vyssi.

Stiibrné a zlaté pecete:

Pro urceni poctu stribrnych nebo zlatych peceti, které virtualni hrac ziskd, vizte ,,Uroven obtiznosti“.

Jakmile ziska virtudIni hrdc stribrnou pecet, vezmete ndhodny bonusovy zeton a priradte jej barev-
nou stranou vzhtiru prazdné stiibrné peceti na desce virtudlniho hrace.

Virtudlni hrac miize ziskat i vice nez 2 stiibrné a 2 zlaté pecete, neplati pro nej stejné omezeni poctu
jako pro zivé hrace. Miize se stat, ze bude virtualni hrac¢ potiebovat vice nez 8 bonusovych zeton.
V tom pripade vezmete z krabice material pro dalsiho hrace a pouzijte 8 novych bonusovych zetontii.

Nova epocha:
Priprava a priibeh epoch 11 a 1l jsou stejné jako u epochy I s tim rozdilem, ze pouzijete karty pro prislusné

epochy.

Konee hiy @ z&sérednd vyhodneeent

Hra konc¢i jako obvykle po dohrdni faze B epochy I11.

Sectete a porovnejte své body a body virtudlniho hréce.

Pravidla fialovych karet a rizné tirovne obtiznosti naleznete na strane 3.
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Falooé karby

Virtudlni hra¢ nemtize aktivne vyuzivat fialové karty. Efekty nekterych karet jsou tedy pro virtudlniho hrace
nepouzitelné - a toho miizete vyuzit!

Pro virtudlniho hrace plati tyto karty:
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% Pritadte této karte ndhodny bonusovy zeton a zvyste aktudlni Groven v dané oblasti virtudlniho
hrace o 2.

lroved sbiiznest

Zkuseni hraci mohou preskocit 1. tiroven a zacit rovinou na 2. tirovni.
Pro virtudlniho hrdce plati nasledujici zmeny:
1. troven: na zacatku hry: 1 stribrnd pecet &J(ekonomika)

2. troven: na zacatku hry: 1 stiibrnd pecet @_h (ekonomika), 1 stiibrnd pecet @(zemédélstvi), zadna
startovni karta

. uroven: na zacatku hry: 2 ndhodné stribrné pecete m

. uroven: na zacatku hry: 1 ndhodna stribrna pecet @ na konci epochy I: 1 ndhodna stribrna pecet @
. uroven: na zacdtku hry: 3 ndhodné stribrné pecete %, zadnd startovni karta

. uroven: na konci kazdé epochy: 1 ndhodna stribrnd pecet @

- roven: na zacdtku hry: 1 st¥ibrnd pecet kazdé barvy (| (@ICMCH
. iroven: na zacatku hry: 1 zlatd pecet , 1 stiibrnd pecet {[Blzemedelstvi)
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. troven: na zacatku hry: 1 zlata pecet @ na konci epochy 11: 2 ndhodné stiibrné pecete @g}

10. aroven: na zacatku hry: 2 zlaté pecete , zadna startovni karta

11. aroven: na zacatku hry: 2 zlaté pecete , na konci epochy I: 2 ndhodné stribrné pecete w
Bozskd tiroven: na zacatku hry: 2 zlaté pecete , na konci kazdé epochy: 1 nahodna stribrna pecet @-



